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ご あい さ つ 


この 度 は 、「DATA EAST 16bit-collection」 
を お 買い 上 げ い た だ き 、 誠 に あり が と う ご 
ざい ます 。 

ご 使用 前 に 、 こ の 取扱 説明 書 を よく お 読み に 
な っ て 、 正 し い 使 用 法 で お 楽し みく だ さい 。 
な お 、 こ の 取扱 説明 書 は 、 大 切 に 保存 し て 
くだ さい 。 


使用 上 の 注意 


久本 商品 は 、 レ トロ デュ オ の 16 ビッ トゲ ー ム スロ ッ 
ト で ご 使用 くだ さい 。 

@ ゲ ー ム を お 楽し みい た だ く 際 に は 、 モ ニタ ー か ら 
で きる だ け は な れ て ゲー ム を し て くだ さい 。 

念 長 時 間 ゲ ー ム を する 場合 に は 、 健 康 の た め 、1 時 
間 か ら 2 時間 ご と に 10 分 て 15 分 程 の 休憩 時 間 
を 設け て くだ さい 。 

候 精 密 機械 で す の で 、 強 い 衝撃 を 与え な いで くだ さ 
い 。 ま た 、 高 温 多湿 の も と で の プレ イ や 保管 は 避 
け て くだ さい 。 

念 分解 は 、 絶 対 に し な いで くだ さい 。 

信 子 部 に 、 手 を ふれ た り 水 で 濡 ら さ な いよ うに し 
て くだ さい 。 故障 の 原因 と な り ま す 。 

@ シ ン ナ ー、 ベ ンジ ン 、 ア ルコ ー ル な どの 押 発 性 の 
高い も の で 拭 か な いで くだ さい 。 

@ プ ロジ ェクション テレ ビ (スク リー ン 投 影 方 式 の 
テレ ビ に 接続 し て 遊ば な いで くだ さい 。 画面 ヤ ケ 

の 原因 と な り ま す 。 

@ ご 使用 後 は 、AC アダ プ タ を コン セン ト か ら 必 ず 

は ず し て くだ さい 。 





ゲー ム の 遊び 方 


ファ イタ ー ズ ヒス トリ ー 溝 口 危 機 一 髪 2 
戦え 原始 人 2 ルー キー の 冒険 
スー パー バー デイ ィ ラッシュ 
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@ 十 キー 


@ セ レク ト ボ タン 







> ュ ュ ュー 湯 


@ ス ター ト ボ タン 


ンー |] FM ッ 


人 @ 人 ヘボ タン 


@B ボ タン 


@Y ボ タン 





基本 操作 

登 Y ボ タン PDPCPPPCPFTEPPPPPTT 
僅 バ ボタ ン RPCPPPYTTTEPPPYTT で DI 
命 B ボ タン PPPCCCPYTTFEFPPPTT で 
人 @ 人 ヘボ タン PPEPCCPPPCPPPEPPPPR 
人 @ ボ タン DPPCPCPCFTFEPPPPYT で 





小 パ ンチ 
大 パン チ 
小 キッ ク 
大 キッ ク 
小 大 パン チ & キ ッ ク (4 ボタ ン 全 部 ) 
接近 し て 右 or 左 大 パ ンチ : 投げ 
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人 @ 人 ヘボ タン 


 @B ボ タン 


上 @Y ボ タン 


@⑯ ス ター ト ボ タン 











基本 操作 

( に EEEEEEEEHEED 移動 

@ 和 AB ボタ ン ……… ド ババ ジャ ンプ 
倫 X ーママ イボ タン ………… 攻撃 

@ 人 1 人 AB ボタ ン …… 上 攻撃 
@ キ バー イボ タン …… 下 攻 撃 


⑯ ス ター ト ボ タン ……… ポ こ 天 
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@X ボ タン 











人 @ 人 ヘボ タン 


@B ボ タン 


@ セ レク ト ボ タン @Y ボ タン 


@ ス ター ト ボ タン 











プレ イ 中 の 操作 は 、 基 本 的 に は 、Y ボタ ン で 実行 、B ボタ ン が キャ ン セ ル で す 。 





@ し ボタ ンー コー ス 全 体 を 見 渡す 時 に (+ ボ タン )。 もう一度 押す 
と 、 シ ョ ッ ト 画 面 に 移り ます 。R ボタ ング リー ン の 
傾斜 を 確認 する 時 に 。 もう一度 押 す と 、 シ ョ ッ ト 画 
面 に 戻り ます 。 


























全 キ キ hh 位置 、 ク ラブ 、 打 点 、 打 つつ 方 向 を 選択 する 時 に 。 

@X ボ タン キャ ディ を 呼ぶ 時 に 。 キ ャ ディ の メッ セー ジ は Y ボ 
タン で 進め ます 。 

@Y ボ タン iiitt ボタ ン で 選ん だ こと を 決定 する 時 に 。 

@B ボ タン iti Y で 決定 し た こと を キャ ン セ ル す る 時 に 。 

スタート ボタ ン ……… スコ ア 画 面 に 切り 替わり ます 。 もう一度 押 す と 、 





ショ ッ ト 画 面 に 戻り ます 。 


@ セ レク ト ボ タン ……… トー ナメ ント ・ モ ー ド で は 、 順 位 を 確認 で きま す 。 
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